Rad till nya kappseglare

Av seglingsdomare Sten Wiberg

il

En kappsegling ar en idrottstavling och styrs som sadan av regler, i detta fall Kappseglingsreglerna, (KSR).
Du har kanske sett regelboken ndgon gang och darvid tyckt att KSR verkar svartillgangliga, omfattande
och krangliga. Det har kanske avskrackt Dig fran att kappsegla. Regler behovs dock. Tavlingar till sjoss
innebar storre risker an manga andra typer av tavlingar. Risker som innebar att det kan bli personskador
och materiella skador. Vara redskap ar tunga, dyra och émtaliga. Nar regelmakarna formulerade KSR
tankte de i forsta hand pa sakerheten, och det ar ju for séakerhetens skull som vi maste folja reglerna. Du
som vill préva pa kappseglingens tjusning bor borja med att vara med pa en segling dar Du vet att Du &r
valkommen.

Formodligen har Du forarbevis och kan darmed de internationella vajningsreglerna. Nedanstaende
uppmaningar utom punkt 1 ar undantag fran de internationella sjovagsreglerna.

1. Hall uppsikt at alla hall!

2. Bét for babords halsar skall halla undan for bat for styrbords halsar!
Din bat seglar for babords halsar om vinden kommer in frén vanster (babord).

3. Lovartsbat skall hdlla undan for labat for samma halsar!
Om tva batar seglar bredvid varandra sa ar lovartsbaten den som seglar narmast det
hall varifran vinden kommer. Om Du vill segla om en konkurrent i lovart sa utsatter Du
Dig for risken att den andra baten lovar. Gor darfor alltid en sddan omsegling med stor
marginal. A andra sidan nar Du seglar i kapp en bét i |4 s& &r Du, trots att Du &r labat,
skyldig att ge den andra baten gott om plats att halla undan for Dig.

4. Bat klar akter om skall halla undan for bat klar for om!
Du &r klar akter om en bat om Du befinner Dig akter om en tankt linje som gar tvéars
langskeppsriktningen p& den andra baten, och som tangerar aktersta punkten pa dess
skrov eller utrustning i normalt lage.

5. Bat som byter halsar skall halla undan och ge annan bét plats och tid att halla undan!
In Du stagvander eller gippar sa skall Du gora det sa langt fran annan bat sa att Du inte
ar i vagen under sjalva mandévern. Nar sedan mandovern ar klar och laget ar sddant att
den andra béaten &r skyldig att halla undan sa skall Du ge god plats och tid s& den
hinner halla undan.

6. Ytterbat skall ge plats at innerb&t med 6verlapp vid marke eller hinder!
Vid rundning och vid hinder &r reglerna komplicerade. Om du inte kan reglerna, HALL
UNDAN hellre &n att kollision med skador uppstar! Om Du narmar dig ett hinder, t ex
stranden, tillsammans med en annan bat, ge denna plats att klara hindret! Valj en
startplats vid startlinjen dar det ar lite batar. D& ar det mindre risk for konflikt, och
férmodligen gor Du en béttre start i fri vind.

7. Kom ihdg! Varje bat ar skyldig att forhindrda kollision!
Om Du féljer ovanstaende uppmaningar gar Du kanske segrande ur leken, och om
inte annat gar Du oskadd ur leken. Efter seglingen vet Du att det ar roligt att
kappsegla. Annu roligare blir det om Du kan reglerna.



